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OBJETIVO

El Vicerrectorado de Innovacién, Transferencia y Formacién Permanente de la Universidad de
Zaragoza convoca, a través de su Oficina de Transferencia de Resultados de Investigacion (OTRI),
la cuarta edicion del Ideathon UNIZAR “48h en la piel de un emprendedor”. Organiza y co-
financia la OTRI UNIZAR con el mecenazgo econémico de D. Santiago Comella Dorda.

El Ideathon UNIZAR “48h en la piel de un emprendedor” es un evento de innovacion abierta
dirigido a estudiantes de UNIZAR, donde el objetivo es trabajar en equipos multidisciplinares
para resolver un reto planteado por 4 empresas de la Universidad de Zaragoza en 48h. A su vez,
busca promover y fomentar la innovacion, el talento y el desarrollo de nuevas ideas que aporten
valor mediante el trabajo colaborativo enfocado a la resolucién de un reto.

Para ello, los participantes recibiran formacion aplicada al desarrollo de sus ideas, asi como
mentorizacion continua por parte de expertos y de las propias empresas UNIZAR.

Dicho evento esta organizado por la OTRI de la Universidad de Zaragoza. Se definen como
entidades colaboradoras, las empresas retadoras, los patrocinadores y mecenazgos del evento.

¢A QUIEN VA DIRIGIDO?

El publico objetivo del Ideathon UNIZAR “48h en la piel de un emprendedor” son los estudiantes
de la Universidad de Zaragoza, ya sea de grado, master, titulo propio o doctorado. El Ideathon
esta abierto a estudiantes de cualquier rama de conocimiento.

La participacion en el Ideathon permite obtener 1 crédito ECTS reconocido como Actividad
Universitaria Cultural. Este reconocimiento solo podra aplicarse a los estudiantes de grado.

EMPRESAS “RETADORAS”

Las empresas que van a participar en el Ideathon proponiendo un reto a los estudiantes son
Start-ups o Spin-offs de la Universidad de Zaragoza.

Aunque las empresas retadoras son diferentes, se establece un reto comun para todos los
participantes, por lo que el nivel de “dificultad” de su resolucién es exactamente el mismo en
todos los casos.

El reto consistira en el desarrollo de una nueva linea o modelo de negocio para la empresa que
le sea asignada. Todos los detalles seran desvelados en la primera jornada del Ideathon, y se
proporcionara a los participantes las herramientas necesarias para poder resolverlo.



INSCRIPCIONES Y SELECCION DE LOS PARTICIPANTES

Procedimiento de preinscripcion

Los estudiantes UNIZAR interesados en participar en el Ideathon UNIZAR “48h en la piel de un
emprendedor” se deben preinscribir completando sus datos en el formulario disponible en la
pagina web de la UNIZAR: Formulario de preinscripcién

El plazo méaximo para completar la preinscripcion es hasta las 23:59 horas del dia 20 de febrero
de 2026.

La organizacidn se reserva el derecho de prorrogar este plazo, en cuyo caso se anunciard en la
pagina web spinup.unizar.es.

Las preinscripciones seran evaluadas posteriormente para la seleccién de los 36 participantes
en el Ideathon.

Seleccidn de los participantes

Con el fin de crear equipos complementarios y capaces de resolver el reto asignado, la
organizacién seleccionard un maximo de 36 estudiantes que participaran en el Ideathon en base
a sus competencias.

Se dara prioridad a aquellos candidatos que no hayan participado con anterioridad en el
Ideathon “48h en la piel de un emprendedor”, Programa Spin Adventures, Programa Spin
Transfer, o Programa Innounita “From University research to business”, en ninguna de sus
ediciones.

Para llevar a cabo la seleccidn, se han seleccionado 3 competencias que se consideran clave para
el desarrollo del reto que se plantea:

e Comunicacion oral.
e Creatividad, innovacién y disefio.
e Gestiony liderazgo.

En el formulario de preinscripcidn, los estudiantes tendran que seleccionar la competencia con
la que se sientan mas identificados.

Una vez cerrado el periodo de preinscripcidn, se distribuira a los estudiantes preinscritos en 3
bloques, en funcion de la competencia con la que se sientan mas identificados. Dentro de cada
bloque, se seguira un riguroso orden de preinscripcién, seleccionando a los 12 estudiantes del
bloque que se hayan preinscrito primero. El resto de los estudiantes preinscritos, pasaran a
formar parte de la lista de espera.

Se contactara con los estudiantes preseleccionados para que confirmen su participacion. En caso
de que algun participante preseleccionado se dé de baja, pasara a ser participante el siguiente
estudiante que haya seleccionado la misma competencia, y asi sucesivamente.

En el caso de que no confirmen su participacion al menos 12 estudiantes que hayan seleccionado
la misma competencia, se completara el cupo con aquellos estudiantes que hayan seleccionado


https://spinup.unizar.es/ideathon/ideathon-2026-48h-en-la-piel-de-un-emprendedor-0

otra competencia y se encuentren en lista de espera, es decir, que no hayan sido seleccionados
previamente en otro de los bloques, siguiendo el orden de preinscripciones.

En caso de producirse alguna baja dentro de las 48h anteriores al inicio del evento, la
organizacién podra completar el cupo con cualquier estudiante que forme parte de la lista de
espera, sin obligacién de respetar el orden de prioridad establecido.

Una vez seleccionados los 36 participantes, la organizacion los agrupara en equipos de 3
estudiantes (uno de cada competencia, en la medida de lo posible), formando equipos
multidisciplinares y equilibrados en funcién del grado / master / doctorado que estén cursando
y el curso en el que se encuentran.

En el caso de que no se completen las 36 plazas disponibles, la organizacidén podra formar
equipos con menos o mas de 3 estudiantes, haciendo todo lo posible por mantener un equilibrio
en la composicion de los equipos y velando por la multidisciplinariedad de sus miembros.

Se comunicard a todos los preinscritos por email la decision de la organizaciéon sobre su
participaciéon en el Ideathon. Asimismo, las personas en lista de espera podran acudir a la
inauguracidén para que, en el caso de que una persona seleccionada no se presente, pasar a ser
participante. En esta situacion, de entre las personas en reserva presentes, se tendra en cuenta
el orden de la lista de espera.

La valoracidon y la decisién de la organizacion sera inapelable.

Compromiso de disponibilidad

Todos los seleccionados como participantes en el Ideathon tendran que comprometerse a asistir
a todas las actividades desarrolladas en el marco del Ideathon desde el viernes 13 (a las 16h) al
domingo 15 de marzo de 2026 (hasta las 20h), incluida la ceremonia final.

Si por algiin motivo un participante seleccionado no pudiera participar finalmente en el Ideathon
por causa de fuerza mayor, debera comunicarlo a la organizacidon al menos 72 horas antes del
comienzo del Ideathon.

DESARROLLO DEL IDEATHON

Programa

A continuacidn, se presenta el programa previsto.

Cuando Horario Programacion Lugar
Presentacién del Ideathon y de las Saldn de actos
Viernes tarde empresas retadoras, formacion de los Edificio Ada
16:00h — 20:00h presa oras,
13 de marzo equipos, asignacion de retos, Byron
networking Campus Rio Ebro




Sabado 14 de Talleres de ideacidn a través del design
marzo 9:00h — 19h00 S . CEMINEM
thinking, y seleccidn ideas.
Domingo Semifinal: sesidn de pitches para
mafana 15 11.00h —13:30h seleccion finalistas y feedback CEMINEM
de marzo empresas retadoras
Domingo Gala final: sesion de pitches de los
tarde 17:00h — 19:00h finalistas, entrega de premios y Por determinar
15 de marzo celebracion

Tentempiés y comida del sdbado a cargo de la organizacion.

Formacion de equipos y asignacion de retos

Los participantes en el Ideathon UNIZAR “48h en la piel de un emprendedor” serdn agrupados
en equipos multidisciplinares.

Una vez formados los equipos, se les asignara aleatoriamente el reto que tendrdn que resolver.
Aunque el reto es comun, la empresa sobre la que trabajar es diferente.

Sesiones de trabajo en equipo

Los estudiantes tendran tiempo para trabajar en sus ideas y desarrollar una propuesta para la
empresa que les haya sido asignada. Para ello, contardn con la tutorizaciéon y apoyo de un
experto en Design Thinking, en metodologia Lean Start-up y estrategia empresarial, JUAN GASCA

(Thinkers Co.).

Los participantes aportaran sus propios recursos técnicos para el desarrollo de su propuesta:
ordenadores, moviles, tabletas, dispositivos, gadgets, plataformas y/o entornos tecnoldgicos, o
cualquier otro material software o hardware que fuera necesario a dicho respecto, y se haran
responsables de los mismos. No obstante, UNIZAR proporcionard herramientas de trabajo
colaborativo y espacios acondicionados que permitan la correcta participacion en el Ideathon.

Workshops

Ademas de las sesiones de trabajo, durante el fin de semana tendran lugar sesiones formativas
orientadas al trabajo en equipo, al desarrollo de ideas innovadoras y a como realizar un buen
elevator pitch.


https://www.linkedin.com/in/juangascathinkers/
https://www.linkedin.com/in/juangascathinkers/

Ceremonia final

El Ideathon UNIZAR “48h en la piel de un emprendedor” finalizara con una ceremonia en la que
los 4 proyectos finalistas elegidos por las 4 empresas retadoras se presentaran ante un jurado,
y se hara entrega de los premios.

Lugares de celebracion

El evento se desarrollara integramente en Zaragoza. La sesion de trabajo del viernes por la tarde
tendra lugar el en salén de actos del edificio Ada Byron del Campus Rio Ebro, mientras que
durante el sabado y el domingo por la mafiana las sesiones se desarrollaran en la incubadora
CEMINEM SpinUP de la Universidad de Zaragoza, en el Campus Rio Ebro (C/ Mariano Esquillor
s/n, 50018 Zaragoza). El lugar de la ceremonia final del domingo por la tarde se anunciara mas
adelante.

La organizacidn se reserva el derecho de realizar cambios en el lugar de celebracidén en el caso
de que lo considere conveniente para el 6ptimo desarrollo del evento.

CEREMONIA FINALY ENTREGA DE PREMIQOS

Seleccién de los equipos finalistas

El domingo por la mafiana, todos los equipos realizardan una presentacién en formato elevator
pitch ante su empresa retadora. Cada empresa elegira al equipo que mejor haya resuelto el reto,
que sera su finalista, y cuyo nombre sera desvelado el domingo por la tarde en la ceremonia
final.

La valoracidn y la decisién de las empresas retadoras sera inapelable.

Ceremonia final

Las empresas retadoras realizaran una presentacion sobre su actividad, para que el jurado las
conozca y puedan valorar adecuadamente el punto de partida de los estudiantes.
Seguidamente, las empresas daran a conocer al equipo que han seleccionado como finalista.

En total habrd cuatro equipos finalistas, uno elegido por cada empresa. Los cuatro equipos
finalistas presentaran su proyecto en formato elevator pitch. Cada presentacién o pitch tendra
una duracion de 5 minutos, seguido de un turno de preguntas por parte del jurado. Los equipos
podran utilizar los recursos que consideren oportunos durante su pitch (presentacion, videos,
etc.), pero sin sobrepasar el tiempo maximo del que disponen.



Premios

El Ideathon UNIZAR “48h en la piel de un emprendedor” propone varios premios para los
equipos finalistas que mejor hayan resuelto el reto, aportados por la OTRI UNIZAR.

12 Premio

e Dotado con una cuantia de 3.000 euros*
22 Premio

e Dotado con una cuantia de 2.000 euros*
32y 42 Premio

e Se entregara a cada uno de los miembros de los equipos finalistas una recompensa
como reconocimiento de su trabajo.

* La dotacion econdmica sera repartida entre los miembros de los equipos ganadores a partes
iguales.

Todos los participantes recibirdn un diploma de participacion, siempre y cuando hayan
participado en todas las actividades del evento.

Ademas, el Ideathon UNIZAR “48h en la piel de un emprendedor” propone un premio para la
empresa retadora cuyo equipo de participantes finalista resulte ganador del 12 Premio:

PREMIO "Dr. Santiago Comella Pons" al prototipado tecnolégico

e Dotado con una cuantia de 2.000 euros para desarrollar un prototipo de la
propuesta ganadora y validarla en el mercado.

Este premio es a cargo del mecenazgo de D. Santiago Comella Dorda.

La organizacion se reserva el derecho de declarar desierto alguno de los premios.

La valoracién y la decisién del Jurado sera inapelable. Con la aceptacidon de las presentes Bases
Legales los participantes aceptan dicha decisién renunciando por tanto a cualquier reclamacion
a dicho respecto.

Los premios son personales e intransferibles.

Los premios econdmicos se entregaran mediante transferencia bancaria a las cuentas bancarias
personales de cada uno de los participantes premiados una vez emitido el fallo del jurado del
Ideathon, siendo repartidos a partes iguales entre los componentes del equipo. En el caso del
premio "Dr. Santiago Comella Pons" al prototipado tecnoldgico la dotacidon se entregara por
transferencia a la cuenta bancaria de la empresa ganadora.



Los premios entregados se encuentran sujetos al régimen fiscal en vigor y se aplicard lo
establecido en el vigente Reglamento de Impuesto de la Renta de las Personas Fisicas, aprobado
por Real Decreto 439/2007 de 30 de marzo y demas disposiciones concordantes.

Los candidatos al premio autorizan a la Universidad de Zaragoza y al resto de entidades
retadoras y patrocinadoras del Ideathon a utilizar pdblicamente su nombre e imagen, con la
finalidad de difundir y dar a conocer el Ideathon.

JURADO Y CRITERIOS DE VALORACION

El jurado estard compuesto por personas nombradas por el Vicerrectorado de Innovacion,
Transferencia y Formacion Permanente de la Universidad de Zaragoza, y sera presentado a los
participantes al inicio de la ceremonia final del Ideathon.

En caso de que exista algun tipo de vinculo de consanguinidad hasta tercer grado y/o primer
grado de afinidad entre un miembro del jurado y un participante, dicho miembro debera
declararse impedido de calificar a los equipos finalistas, en cuyo caso, sera reemplazado por otro
miembro nombrado como sustituto por el Vicerrectorado de Innovacion, Transferencia y
Formacién Permanente

Una vez finalizadas las presentaciones de los equipos finalistas, el jurado elegira a los ganadores
valorando principalmente los siguientes puntos de la solucién presentada:

e Creatividad, originalidad e innovacion de las propuestas.
e Conocimiento del mercado.

e Factibilidad y proyeccion.

e Disefo de la propuesta.

e Presentacion final ante el jurado.

El jurado acordara la concesidon de los premios a los equipos mejor valorados, segun los criterios
de valoracion.

Uno de los miembros del jurado representante actuara como presidente y ostentara el voto de
calidad para dirimir, en su caso, el empate en la votacién del jurado.

NORMAS GENERALES

e Ladinamica del Ideathon exige la colaboracion entre todos los participantes del mismo,
sin que ello suponga la existencia de alguna vinculacidn laboral, administrativa o
empresarial entre éstos, la entidad organizadora y las entidades colaboradoras.

e Si un participante decide abandonar el Ideathon debera comunicarlo a la organizacién.
Dicho abandono implica la renuncia a cualquier premio, compensacion o derecho que
pueda corresponderle como participante.



Todos los participantes seguirdn las instrucciones de la organizacién y de los
responsables en todo momento. Cualquier acto realizado por cualquiera de los
participantes es su propia responsabilidad, y en ningun caso sera responsabilidad de la
organizacion.

La organizacidn no se hace responsable de los objetos personales de los participantes.
Asimismo, el participante serd responsable de dejar los diferentes lugares en los que se
desarrolla el Ideathon en el mismo estado en el que los encontrd.

Los participantes reconocen que cumpliran con las medidas de seguridad y prevencién
de riesgos que establezcan las entidades gestoras de los espacios en los que se celebre
el Ideathon; y ello, con expresa renuncia a cualquier derecho que tuvieran frente a la
Universidad de Zaragoza y sus entidades colaboradoras, a los que exoneran de cualquier
responsabilidad como consecuencia de la utilizacion de espacios de terceros y
comprometen a mantener indemnes.

Los participantes garantizan que la idea desarrollada en el Ideathon es una creacién
propia. La participacidon en este ldeathon implica la aceptacién expresa de que sus
proyectos no infringen ningln derecho de propiedad intelectual, industrial, defensa de
la competencia o cualquier otro derecho que pueda ejercer un tercero en Espafia o el
extranjero sobre éstos. Ademas, los participantes eximiran a los organizadores y a
cualesquiera otras entidades vinculadas con el Ideathon de cualquier responsabilidad
relativa a los mismos, asumiendo bajo su responsabilidad exclusiva todas las
consecuencias que pudieran derivarse del incumplimiento, incluidos los dafios y
perjuicios ocasionados.

La participacion en el presente Ideathon conlleva la cesidn por parte de todos los
participantes, a favor de las empresas retadoras, con cardcter mundial, por tiempo
indefinido y durante la totalidad de los plazos previstos legalmente, de forma exclusiva
y a titulo gratuito, de todos los derechos de propiedad intelectual y/o industrial sobre
los proyectos y disefos presentados en su totalidad. En este sentido, las empresas
retadoras podran explotar en exclusiva, con cardcter mundial y durante todos los plazos
de duracion que permite la ley, los proyectos de los participantes sin tener que abonar
ninguna remuneracion especifica por tal licencia o cesién. No obstante, en el caso que
las empresas retadoras no tengan interés en dicha cesién respecto a un proyecto
concreto, y el equipo titular estuviera interesado en su explotacion, la empresa en
cuestion accedera a la renuncia a dichos derechos en favor de la/s persona/s titulares
de los mismos.

PROTECCION DE DATOS

Conforme a lo dispuesto en la legislacion vigente en materia de proteccién de datos de caracter
personal (Reglamento (UE) 2016/679 y Ley Organica 3/2018), los datos personales de los
participantes seran tratados por la Universidad de Zaragoza como responsable del tratamiento,

siendo 6rgano competente en la materia su Gerente (Edificio Paraninfo 1.2 planta, Plaza de
Basilio Paraiso n2 4, 50005- Zaragoza) ante quien se pueden ejercitar los derechos de acceso,
rectificacion, limitacidn, supresién, oposicion o portabilidad sefialando concretamente la causa
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de la solicitud y acompafiando copia del documento acreditativo de identidad. La solicitud se
realizard por medios electrénicos.

En caso de no haber obtenido satisfaccion en el ejercicio de sus derechos los afectados pueden
dirigirse al Delegado/a de Proteccion de Datos de la Universidad (dpd@unizar.es) o en
reclamacion a la Agencia Espafiola de Proteccidn de Datos (https://sedeagpd.gob.es).

La finalidad del tratamiento es la de gestionar su participacidon en las convocatorias, concursos,
programas, premios, talleres, formacién, asesoramiento, etc. que lance la Oficina de
Transferencia de la Investigacion (OTRI) de la Universidad de Zaragoza, o aquellas en las que
participe junto con otras entidades, asi como la valoracién, desarrollo, resolucién, seguimiento
y control que realice de las mismas. Todo ello conforme a lo establecido en las presentes Bases
Yy, en su caso, el subsiguiente desarrollo de relaciones con quienes resulten beneficiarios.

Se prevé la comunicacién de los datos personales que sean necesarios para la gestion, en su
caso, de pagos y cobros y para el cumplimiento de las obligaciones legales que sean precisas
particularmente si existen premios en metdlico. También para la publicacién y difusién en web
y redes sociales tanto de las distintas convocatorias y/o concursos como de los resultados de
estos.

Los datos de cardcter personal se trataran y conservaran por la Universidad por el tiempo que
sea necesario conforme a la legislacion expresada en materia de proteccion de datos y la relativa
a propiedad intelectual. Sera de aplicacién, en su caso y previo expurgo, lo dispuesto en la
normativa de archivos y documentacion.

La Universidad podrd mantener publicadas en su dominio web y en sus redes sociales las
fotografias y grabaciones de audio/video y no se mantendran por mas tiempo del necesario sin
perjuicio de que se mantengan, en todo o en parte, para ilustrar un histdrico de la actividad
pasando luego a formar parte, en su caso, del archivo documental de la Universidad.

La Universidad de Zaragoza podra hacer difusion y publicidad en medios y redes sociales propios
o ajenos, incluyendo imagenes y voz (fotografia/audio/video), tanto de las distintas
convocatorias y/o concursos como de las personas presentadas y de aquellas que hayan
resultado seleccionadas y/o premiadas, salvo previa solicitud en contrario que debera motivarse
adecuadamente. Su participacién en el Ideathon comporta necesariamente la aceptacién de
esta posibilidad. La Universidad de Zaragoza cuenta con una pdagina de Proteccién de Datos en
la que incluye legislacion, informacién y modelos en relaciéon con la Proteccién de Datos
Personales a la que puede acceder desde el siguiente enlace: https://protecciondatos.unizar.es.

La aceptacion de las Bases y la participacidn en el Ideathon supone la cesion de los derechos de
imagen a la entidad organizadora y entidades colaboradoras que podran grabar o tomar
fotografias en cualquier momento durante la celebracién del evento. Dichas fotografias podran
ser utilizadas para promocionar y dar difusién del evento, asi como cedidas a las entidades
colaboradoras con el mismo objetivo.

ACEPTACION DE LAS BASES E INCIDENCIAS

La participacion en este Ideathon implicard la aceptacion de las presentes bases en su totalidad,
por lo que cualquier manifestacién en el sentido de no aceptacidn de las mismas, implicara la
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exclusién del participante y, como consecuencia, la Universidad de Zaragoza quedara liberada
del cumplimiento de la obligacidn contraida con dicho participante.

El Vicerrectorado de Innovacidn, Transferencia y Formacién Permanente de UNIZAR se reserva
el derecho de interpretar y de modificar las bases del presente concurso en cualquier momento
e, incluso, de anularla o dejarla sin efecto, siempre que concurra causa justificada. En todo caso,
se compromete a comunicar publicamente esta decisidon, de modo que todos los participantes
tengan acceso a su conocimiento.

La organizacidn se reserva el derecho de aplazar o anular el Ideathon, comprometiéndose a
avisar a todos los participantes.

El incumplimiento de estas bases o la falta de veracidad al realizar cualquiera de las
manifestaciones y garantias por parte de un participante conllevaran la pérdida de la condicion
de participante en el presente concurso y/o la revocacion de los premios, y/o la eventual
interposicion de las acciones judiciales que puedan corresponder.

CONTACTO

Contactar con la OTRI - SpinUP

Correo electrdnico: ideathon@unizar.es
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